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NEED FOR SPEEDCARBON 


Spielen Sie Need for SpeerT** Caitwn aucti auf (hrem Handy! 
Jetzt einfach per SMS 1) estellen: GAME EANFSar BBS (CHF 8.-) 

Jouez Need for SpeecT’* Catfxxi sur votre portable! 

Commande; simplement par SMS GAME EANFSau 888 (CHF 8.-) 
Giocate Need for Speed'" Carbon sul vostro ceilulare! 

Inviate un SMS cor GAME EANFS al 888 (CHF 8.-) 


mobile 


swisscom 














UIRRNUNG FUR DE BESITZER UON 
PROJEKinONSFERNSEHGERRTEN 

Standbilder kdnnen die Bildrohre nachhaltig beschadigen Oder Flecken auf der 
Phosphorschicht der Bildrohre verursachen. Wiederholte Oder langere Benutzung " 


der GroQbildschirme durch Computerspiele sollte vermieden werden. 


EPI-EPSE-MPRNUNG 


Oiese Hinweise sollten vor Benutaing des Spiels durch Erwachsene und insbesondera 
durch Kinder sorgfaltig gelesen werden. 

Bei Personen, die an photosensibler Epilepsie leiden, kann as zu epileptischen Anfallen 
Oder Bewusstseinsstdrungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern Oder 
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt werden. Oiese Personen kdnnen bei der 
Benutzung von Computer- Oder Videospielen einen Anfall erleiden. Es kdnnen auch 
Personen von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall 
erlicten haben. Falls bei einer Person selbst Oder bei einem ihrer Familienmitglieder 
unter Einwirkung von Blitzlichtem mit Epilepsie zusammenhangende Symptoms (Anfalle 
Oder Bewusstseinsstdrungen] aufgetreten sind, sollte sie sich vor Benutzung des 
Spiels an ihren Arzt wenden. 

Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von Computer- und Videospielen 
beaufsichtigen. Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wahrend der Benutzung 
eines Computer- bzw. Videospiels Symptoms wie Schwindelgefuhl, Sehstdrungen, 
Augen- oder Muskeizucken, Bewussteeinsverlust, Oesorientiertheit oder jegliche Art 
von unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krampfen auftreten, so sollte das Spiel 50F0RT 
beendet und ein Arzt konsultiert werden. 


UORSICHTSmSSNPHriEN \4PHREND DER BENUTZUNG 

• Man sollte sich nicht zu nah am Bildschirm aufhalten. Man sollte so welt wie 
mdglich vom Bildschirm entfernt sitzen. 

• Fur die Wiedergabe des Spiels sollte ein mdglichst kleiner Bildschirm verwendet 
werden. 

• Man sollte nicht spielen, wenn man miide ist oder nicht genug Schlaf gehabt hat. 

• Es sollte darauf geachtet werden, dass der Raum, in dem gespielt wird, gut 
beleuchtet ist. 

• Bei der Benutzung eines Computer- oder Videospiels sollte jede Stunde eine 
Pause von mindestens 10-15 Minuten eingelegt werden. 


Bitte stelle sicher, dass dein Computer den Mindestanforderungen des Spiels entspricht, 
die auf der Verpackung des Spiels aufgefiihrt sind. Wenn du Probleme mit der 
Systemleistung hast, solltest du uberpriifen, ob dein System die notwendigen 
Hardwareanforderungen erfiillt und ob deine Grafik-/Soundkartentreiber auf dem 
neuesten Stand sind (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 10]. 


Hinwels: Grafikkarten-Chipsets auf Laptop-Systemen kdnnen mrt dtesem Spiel 

lailf^n •■aw Aetfre a afrvfr 









INSTPLLPTION/DEINSrnj-PTION 
□E5 SPIELS 


Um das Spiel zu installieren, legst du die CD/DVD in dein CDAOM-ZDVD-ROM-Lauhverk 
ein und wartest, bis das Autostart-Menu erscheint. Klicke auf INSTALLIEREN und 
anschliebend auf WEITER. Das Penster zur Eingabe der Seriennummer erscheint. 

Gib die Seriennummer ein, die du in dam weiBen Kastchen auf der Ruckseite des 
Handbuchs findest, und folge den Anweisungen auf dem Bildschirm zur Installation 
des Spiels. 

Hlnweis: Wenn das Autostart-Menu nicht automatisch erscheint, doppelklickst 
du auf das Arbeitsplatz-Symbol auf deinem Desktop und doppelklickst anschlieBend 
auf das CD-ROM-/D\/D-RDM-Laufwerk, in dem die CD/DVD eingelegt ist. 
Doppelklicke auf die Datei 'setup.exe'. Die Installation startet. 

Wenn Probleme bairn Spielen auftreten Oder das Spiel nicht korrekt installiert wurde, 
soiltest du es deinstallieren. Klicke dazu auf den Start-Button und wahle Programme 
(Oder Alle Programme] und anschlieBend das Verzeichnis, in dem das Spiel installiert 
wurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA SPORTS). Klicke auf Deinstallieren, 
um das Spiel zu entfernen. 

SPIELSTRRT 

1. SchlieBe alle offenen Programme und Hintergrundanwendungen, einschlieBlich 
Virusscanner (siehe Abschnitt Fehlerbehebung auf Seite 10]. 

2. Lege die CD/DVD in dein C[>R0M-/DVD41OM-Laufwerk ein. Das Autostart-Menu 
erscheint. Klicke auf SPIELEN, um das Spiel zu starten. 

Hinweis: Falls das Spiel nicht automatisch startet, wenn du die CD/DVO in 
das CD-ROM-/DVD-ROM-Laufwerk einlegst, klickst du auf den Start-Button, 
wahlst Programme (oder Alle Programme) und anschlieBend das Verzeichnis, 
in dem das Spiel installiert wurde (normalerweise ELECTRONIC ARTS oder EA 
SPORTS). Klicke dann auf den Namen des Spiels. Der Einfuhrungsblldschirm 
erscheint und das Spiel beginnt. 
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UZENEBEOINGUNGEN 

HOTUNE 
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Besuche EA™ online unter electroni^arts.de. 


PUSFUHRUCHE 5TEUERUNG 

Unten ist die Standerdsteuerung engegeben. Im Optionen-Menii kannst du unter 
„Steuerung‘‘ die sekundare Tastatursteuerung auswahlen oder die Befehle beliebigen 
Tasten zuweisen. 


AKTION 

TASTATUR PRIMAR 

Ipeachleunigen 


Bremsen/Ruckwarts 

H' 

Unka/ra^ts lenkan 


Handbremae 

LEERTA8TE 

Nftro 

ALT Unks 

Hociv/Runterschalten 

UMSCHALTTASTE links / STRG links 

Wagen zuruckaetzen 

R 

Crewmitgiied aktivieren 

STRG rechts 

Event atartan 

EINGABETASTE 

SMS^achrichten anaehen 

TAB 

Kamerawinkel andern 

C 

Nach hinten achauen 

L 

Kamara zurUckziehen 

P 












50 NIRO GE5PIELT 


Sturz dich mit einem Quickrace direkt ins Geschehen, erobere die Stadt im 
Karrieremodus Oder gewinne Medaillen in der Herausforderungs-Serie. Worauf wartest 
du noch? Los geht's! 




MEIN PROFIL 

Als erstes musst du ein Profil aniegen, das alle detne Fortschritte und die Ziele, die 
du wahrend des Spiels erhaltst, aufzeichnet. 


IHPUPTMENU 


Karriere 


Siehe Seite 7. 


Meine Wagen 


Herausforderungs-Serie 

Quickrace 


Schnelles Spiel 


Puge deiner Garage neue Wagen hinzu und individualisiere 
sie mit Optik- Oder Leistungstuningteilen. die du freige- 
schaltet hast. Lade dann ein Foto deiner Schopfung auf 
needforspeed.de hoch und lass die EA Nation daran 
teilhaben. Besuche downloader.ea.com, um neue Wagen 
und Teile herunterzuladen, die du im Karrieremodus und 
im Spiel verwenden kannst. 

Siehe Seite 9. 

Leg einfach gleich los mit einem Rennen, das deinen 
Spietfortschrict im Karrieremodus nicht beeinflusst. 
Wahle in den Quickrace-Optionen .Online'*, um Qnline- 
Gegner zu finden. 

Der schnellste Weg, direkt ein Rennen mit Onlinegegnern 
zu starten. 


Benutzerdefiniertes Spiel 


Pramienkarten 


Statistik 


Optionen 


Erstelle ein Online-Rennen mit deinen gewunschten 
Einstellungen und suche andere Spieler mit ahniichen 
Vorstellungen. 

Sammie Pramienkarten, indem du die auf dem Bildschirm 
beschriebenen Spiel- und Online-Ziele erreichst. Jedes 
Symbol besteht aus vier Zielen, die du erreichen musst, 
um die Pramie zu erhalten. 

Verfolge deine Fortschritte im Spiel und im Onlinemodus, 
einschlieBlich der Bestzeiten auf alien Rennstrecken und 
deiner gesamten Verfolgungsstatistik. 

Passe deine Optionen an, einschlieBlich Audio-, Video-, 
Gameplay- und Online-Einstellungen. Du kannst auch auf die 
Optionen zugreifen, indem du das Spiel unterbrichst (Pause). 









RENNEN-BLiDSOORM 


Crew-Aufladabalken 


(Sesamueit 



Deine Position 


Minikarte 



Fahndungsstatus - Je hOher 
der Fahndungsstatus, dasto 
wahrechainlichar wirst du 
von dar Polaei verfoigt. 


'7 


O- l^.4S 
2 * 


f 




— Runde 


Speedbraakar- 
• Anzeige 


. Nitro- 
Ameige 


- Drehzahimesser 


Gang Geschwindigkeit 














UERFOLGUNGS-BUDSOgyi 


AnzshI der Polizeiwagen, 
die dich verfolgen 


Wagen, die du auBer 
Gefecht gesetzt hast. 



Gang Geaehwindigkeit 


5PEICHERN UNO LPDEN 

Das Autamatische Speichem-Feature des Spiels speichert und ladt deine Fortschritte 
automatisch. Du kannst Automatisches Speichern im Bereich „Gameplay“ des 
□ptionsmenus ausschalten. AuQerdem kannst du dein Spiel jederzeit manuell 
speichern, indem du im Karriere-Hauptmenij SPEICHERN wahlst. 







Stell dich der ultimativen Herausforderung und finde heraus, wie du dich ge 
beaten Racer der Welt schlagst. 

FUR DIE NUTZUNG OER ONLINE-FEATURES 1ST DIE V0RHERI6E 
REGISTRIERUNG MIT DEM BEILIEGENDEN REGISTRIERUNGSCODE 
ERFORDERLICH. NUR EIN BENUTZER KANN DIESES SPIEL REGISTRIEREN. 
INTERNETVERBINDUNG ERFORDERLICH. NUTZUNGSBEDINGUNGEN, 
GEBiiHRENINFORMATIONEN UND FEATURE-UPDATES SIND ERHALTLICH 
UNTER WWW.EA.COM. UM DICH ONLINE REGISTRIEREN ZU KONNEN, 
MUSST DU MINDESTENS 14 JAHRE ALT SEIN. 

EA KANN DIE ONLINE-FEATURES MIT EINER FRIST VON 30 TAGEN AB 
BEKANNTGABE AUF WWW.EA.COM EINSTELLEN. 



Um an einem Online-Spiel teilzunehmen, musst du bloB ein Benutzerdefiniertes Spiel 
□der ein Schnelles Spiel einrichten und die Online-Option ausuvahlen. Einige Events, 
wie Verfolgungswechsel und Verfolgungs-K.O., sind nur online verfiigbar. Weitere 
Informationen findest du unter HerausforderungsSerie auf Seite 9. 

□rUE-ERFRI-ff9UNGSPUNKTE 

Jedes Mai, wenn du online spielst, kannst du Online-Erfahrungspunkte gewinnen, 
bis du wieder erne Stufe aufsteigst. Je hoher dein Rang in Online-Rennen tst, desto 
mehr Punkte bekommst du. Mit steigender Online-Erfahrungsstufe werden exklusive 
Wagen und Tuningteile freigeschaltet. 

KPRRIEREnODUS 

In einem regelrechten StraBenkampf um die Stadt musst du zusammen mit deiner 
Crew alles riskieren, um die Stadtviertel eurer Rivalen nacheinander zu erobern. 

Als die Polizei eingreift und die Situation eskaliert, verlagert sich das Geschehen 
schlieBlich in den Carbon Canyon, der das Ansehen und die Gebietsanspriiche der 
Crews mit jeder seiner tuckischen Kurven zunichte machen kann. 

NnGEI«<LnSSEN 

Muscle Cars. Exoten. Tuner. Welche Klasse ist die richtige fur dich? Jede Klasse 
hat ihre Starken und Schwachen. Tuner sind beispielsweise in Kurven unschlagbar, 
wahrend Exoten eine extreme Hdchstgeschwindigkeit erreichen. Wahle eine Klasse, 
entscheide dich fur ein automatisches Oder ein manuelles Getriebe und fange an, die 
Stadt zu erobern. 

DEJNE CREUI 

Zum Gluck bleibt die Arbeit nicht an dir alleine hangen. Dafur hast du eine Crew im 
Riicken, die dich unterstiitzt. Bei den meisten Events kannst du Partner mitnehmen, 
die dir dabei helfen kbnnen, Rennen zu gewinnen. 







CREUMTTGUEOER REKRUTEREN 

Wenn du den Boss einer gegnertschen Crew besiegt hast, bieten dir gegnerische 
Crewmitglieder an, bei dir mitzufahren. Manchmal geschieht das auch bei anderen 
Gelegenheiten. Wahle im Unterschlupf MEINE CREW aus, um auf deine Crewoptionen 
zuzugreifen. Hier kannst du dir die Lebenslaufe jedes Crewmitglieds ansehen sowie ihre 
Fahigkeiten und die Vorteile, die sie dir bringen, wenn du sie rekrutierst. 

ROLLEN 

Es gibt drei Typen von Partnern - Blocker, Schlepper und Scouts. Sie versuchen 
auf unterschiedliche Weise, dir zum Sieg zu verhelfen. Blocker schneiden anderen 
Fahrern den Weg ab, bremsen sie aus und drangen sie von ihrer Unie ab, Schlepper 
verschaffen dir fur jede Sekunde, die du in ihrem Windschatten fahrst, einen 
Temposchub von einer Sekunde. Scouts zeigen dir alternative Routen, die sich auf 
der Rennstrecke bieten. 

FM-IGKErTEN 

Deine Crewmitglieder verfugen auch uber bestimmte Fahigkeiten, von denen du 
unterwegs profitieren kannst. Trickser verhindern, dass dein Fahndungsstatus 
ansteigt, und sorgen dafiir, dass du nach einem Rennsieg etwas mehr Geld gewinnst. 
Mechaniker verschaffen dir einen Rabatt fur Leistungstuningteile sowie im Rennen 
einen Speedbreaker- oder Nitroschub. Karosseriebauer ermdglichen dir, bestimmte 
Autosculpt-Teile im Tunen-Menii freizuschalten und bestimmte optische Tuningteile 
mit Rabatt zu kaufen. 


UNTERSCHLUPF-TENU 


Weltkarte 


Freie Fahrt 


Tunen 


Benutze die Karte, um an Rennen teiizunehmen und dir anzusehen, 
welche Territorien du kontrollierst. Jedes Territorium gehort 
einer gegnerischen Crew und hat eine vorgegebene Anzahl 
von Rennen, die du gewinnen musst, um Events gegen den 
Crewboss freizuschalten. Du musst den Boss schlagen, um die 
Kontrolle iiber das Territorium zu ubernehmen. 

Cruise durch die Stadt, fahre Rennen, hang die Cops ab Oder 
nimm eine gegnerische Crew-Herausforderung in der offenen 
Spielwelt an. 

Nimm das Geld, das du mit deinen Siegen verdient hast, und 
verbessere deinen Wagen mrt Standardteilen oder baue dir 
deinen Traumwagen mit Autosculpt-Teilen. Nachdem du deine 
Teile ausgesucht hast, wahle WARENKORB, um sie zu kaufen 
und deinen Wagen demit auszustatten. 

Besuche downloader.ea.com, um neue Wagen und Teile 
herunterzuladen, die du im Karrieremodus und im Spiel 
verwenden kannst. 




Crew 


Rekrutiere und feuere Crewmitglieder, sieh dir Videos uoer 
ihren Hintergrund an und lass dir ihre Wagen anzeigen. ' 
AuGerdem kannst du hier dein Crew-Logo individuell gestaltSn. 


HERRUSPORDERUNGS-SERIE 




Klemm dich hinters Steuer und stell dein Kdnnen online gegen andere Fahrer auf 
die Probe. Arbeite dich bis zu den Goldmedaillen-Events hoch, indem du zuerst die 
Bronze- und Silbermedaillen gewinnst. Gewinne die GolcFEvents, um Teile und Vinyls 
freizuschalten, die du in der Karriere und im Onlinemodus benuCzen kannst. Rundkurs-, 
Sprint- und Radarfallen-Events kdnnen online im Koop-Modus gespielt warden. 


RENNEN GEGEN DEN SHPDOU-MRGEN 


Der Shadow-Wagen ist die Aufzeichnung eines vorherigen Rekords einer beliebigen 
Strecke, die du laden und gegen die du dann fahren kannst. Du kannst auBerdem 
auf nahezu jeder Strecke gegen den aktuellen Online-Fiihrenden antreten, indem du 
als Shadow-Option SHADOW DES AKTUELL FUHRENDEN auswahlst. 

CanyoivDuell Kampfe auf einer gefahrlichen CanyonstraBe Kopf an Kopf gegen 
einen einzelnen Gegner Behalte die Duell-Anzeige rechts oben 
auf dem Bildschirm im Auge. Fdllst du zu weit zuriick, hast du 
automatisch verloren. 

Canyon-Rennen Fordere drei andere Fahrer zu einem Rennen ins Tal des Canyons 
heraus. 


Kontrollpunkt Erreiche bestimmte Kontrollpunkte auf der Strecke, bevor die 

Zeit ablauft, um Bonuszeit zu bekommen, mit der du das Event zu 
Ende fahren kannst. 


Canyon- Wie das normals KontrollpunktCvent, jedoch mit den zusatziichen 

Kontrollpunkt Gefahren des Canyons. 

Canyon-Drift Erreiche eine Zielpunktzahl, um dieses Event zu gewinnen. Du 
bekommst Punkte, indem du um die Kurven driftest. Je langer 
der Drift und je hdher dein Tempo, desto mehr Punkte gibt es. 
Du erhaltst Multiplikatoren, wenn dir eine saubere Fahrt gelingt, 
ohne die Felswande zu beriihren. 


Flucht 


Kontakt 

Rundkurs 

Sprint 


Wenn du eine bestimmte Zeit lang vor der Polizei fliehen kannst, 
gewinnst du eine Medaille. Auf der Anzeige rechts oben auf dem 
Bildschirm siehst du, wie knapp du davor bist, erwischt zu warden 
Oder der Polizei zu entkommen, und wie viele Wagen dich verfolgen. 
Sobald du die Flucht-Anzeige auffullst, wechselst du in den Flucht- 
Modus. Ist die Flucht-Anzeige voll, ist die Verfolgungsjagd zu 
Ende. Wirst du jedoch wieder entdeckt, bevor die Flucht-Anzeige 
voll ist, wind die Verfolgung fortgesetzt. 

Vermeide es, von der Polizei geschnappt zu werden, und schalte 
dabei einige ihrer Wagen aus. Ramme ihre Wagen, um sie auQer 
Gefecht zu setzen. 

Fahre traditionelle, rundenbasierte Rennen mit Barrieren, die dir 
bei der Orientierung auf der Strecke helfen. 

Fahre in einem Punkt-zu-Punkt-Rennen so schnell wie du kannst. 





Drift Wie im Canyon-Orift musst du durch die Kurven driften, um etne 


bestiminte Punktzahl zu erreichen und eine Medaille zu gewinnen. 
□u erhaltst Multiplikatoren, wenn du Drifts in aufeinander folgenden 
Kurven verbindest. 


Radarfalle Pahre in einem Punkt-zu-Punkt-Rennen durch mehrere 

Radarfallen. Der Fahrer, der am Ende des Rennens die hbchste 
Gesamtgeschwindigkeit erzielt hat, gewinnt. 

Massenrennen Du fahrst in einem Rennen iiber drei Runden gegen neunzehn 
andere Fahrer. 


Verfolgungs- Ein Fahrer ist der Raser, alle anderen sind in diesem zeitbasierten 

wvechsel Modus die Cops. Der Raser muss versuchen, den Cops so lange 

(nur online) wie mbglich zu entkommen, um zu gewinnen. Um selbst zum Raser 

zu werden, musst du erst den momentanen Raser erwischen. 
Verfolgungs-K.O. Der Fahrer, der eine Runde als Letzter beendet, wird zum Cop 
(nur online) und muss die verbleibenden Raser aufhalten und blockieren. 

Als Cop erhaltst du Punkte, wenn du Kontakt mit einem der 
restlichen Wagen machst. 


FEHLERBEHEBUNG 


GRPFK- G SOUNDTREBER 

Veraltete Grafik- und Soundtreiber wirken sich negativ auf die Leistung des Spiels 
aus. In einigen Fallen kann das Spiel nicht gestartet werden. Installiere daher aktuelle 
Grafik- und Soundtreiber, um eine optimale Leistung des Spiels zu gewahrleisten. 
Aktuelle Treiber findest du in der Regel auf den Websites der verschiedenen Hersteller. 
Wenn du nicht sicher bist, welche Grafik- oder Soundkarte du hast, oder nicht wei(3t, 
wie du deine Systemtreiber aktualisieren kannst, wirf bitte einen Slick in das Handbuch 
deines Computers und der Peripheriegerate. Weitere Informationen dazu findest du 
im Abschnitt Aktualisierung der Grafik- und Soundtreiber in der Support-Datei auf 
der Spiel-CD/-DVD. (Informationen iiber die Support-Datei findest du im Abschnitt 
Technischer Kundendienst - Kdnnen wir helfen? auf Seite 13.) 




PROBLEME BEI OER MSTPU^TION BZU. I3ER 
ERKETMUNC DER CD/DUD 


Der Kopienschutz dieses Spiels beeintrachtigt die Leistung einiger CD-ROM-, 

CD-RW-, DVD-ROM- und DVD-RW-Laufwerke. Wenn sich das Spiel nicht ' 

installieren lasst Oder dein Laufwerk die eingelegte CD/DVD nicht erkennt, musst 
du die Firmware deines Laufwerks aktualisieren. Die entsprechenden Update-Oateipn 
findest du in der Regel auf den Websites der verschiedenen Hersteller. Wenn du 
nicht weiDt, wie du die Rrmware deines CD-/DVD-Laufwerks aktualisieren kannst, lies 
bitte die Dokumentation deines Computersystems Oder des CD-/DVD-Laufwerks. 



Warnung: Firmware-Updates sollten nur von erfahrenen Benutzern ausgefiihrt 
warden, da das CO-/OVD-Laufwerk durch die unsachgemaQe Ausfiihrung 
des Updates beschadigt werden kann. Wenn du weitere Informationen zur 
Aktualisierung der Firmware benbtigst, wende dich bitte an den Hersteller 
deines CD-/DVD-Laufwerke. 


HKTERGRUMDRNUErOUNGEN UND UIRENSCRMCR 

Beende alle im Hintergrund ausgefuhrten Anwendungen, bevor du das Spiel startest. 
Auf diese Weise kannst du Abstiirze und andere Fehifunktionen des Spiels vermeiden. 
Weitere Informationen dazu findest du im Abschnitt Hintergrundanwendungen 
beenden in der Support-Datei auf der Spiel-CD/-DVD. 

Dariiber hinaus solltest du vor der Ausfiihrung des Spiels alle Virenprogramme 
deines Systems beenden. Rechtsklicke dazu in der Taskleiste auf das Symbol deiner 
Viren-Software und wahle im nun erscheinenden Menu SCHLIES5EN, DEAKTIVIEREN 
(Oder die jeweilige Option des Virenprogramme). 


PROBLETC E3ER MI I UESCHUrOIGKErT 

Beende vor dem Start des Spiels alle File Sharing-, Streaming Audio- und Chat- 
Programme, um Problems mit der Leistung des Spiels zu vermeiden. Da die 
genannten Anwendungen deine Internetverbindung belasten, kdnnen Lags oder 
andere unerwiinschte Effekte auftreten. 

Weitere Informationen zur Freigabe der folgenden TCP- und UDP-Ports fur Online- 
Spiele findest du im Handbuch deinar Firewall Oder deines Routers. Mdchtest du in 
einem Firmennetzwerk spieien, wende dich bitte an deinen Netzwerkadministrator, 
Dieses Spiel verwendet folgende Ports fiir Online-Spiele: 

TCP: 18210, 18215, 13505 

UDP: (Abgehend) 16215, 20000-22000; (Eingehend) 3658 













Lizenzbedingungen 


Das vorllegende Handbuch sowie die darin beschriebene Software elnschlleBlich Ihrer Verpackung sInd urheberrecht- 
lich geechQtzt. Alls Urheber- und Lelstungsscfiutzrechte vorbehallen. Electronic Arts behdlt sich das Recbt vor. jedeoeit 
ur>d ohr^e vortierige AnkOndlgurtg Verbesserungen und Ar>denjngen an der hier beschriebenen Software vorzurtehmen. 

Qestattete Nutzung 

Die Software darf nur durch den autorislerten Handel verkauft warden. Durcfi den Erwerb dieser Original-Software bist 
du berechtigt, die Vertragssoftware Kir die ausschIteBlich private Nutzung In jedem kompatiblen Computer einzusetzen, 
vorausgesetzt, dass sie jeweils nur in einem Computer eirtgesetzt wird und du im Besrtz einer Ortginal-Dokumeniation 
sowie der dazugehdrigen Origirtal-Software bist. Im Cibrigen finden hinslt^li^ der Nutzungsrechte die unabdingbaren 
Bestimmur^gen des Urbeberrectitsgesetzes e^Anzende Anwendung. 

UnzMiSssige Nutzung 

Jede andere Nutzung der Vertragssoftware Oder der Dokumentation, Insbesondere die unautorisierte Vermietung, 
dftentlicbe \Axfubrung Oder sonstige Darbietung (z.B. in Schulen Oder Universitaten), die Vervieltaitigung, Mehrtachin- 
stallatlon Oder Oberspielung und jeder Vbrgang, durch den die Vertragssoftware Oder Telle davon der Offentlichkeit 
zuganglich gemacht wird (insbesondere Ciber das Internet Oder andere Online-Systente), ist ohne vorfierige si^nftliche 
Zusdmmung von Electronic Arts untersagt. Ohne schriftliche Genehmigung von Electronic Arts bist du femer nicht 
berechtigt. Drttten eine Uzenz an der Software zu erteilen Oder die Software in nicht ausdrucklich gestatteter Welse 
Dritten zur Verfugung zu stellen, die Software Oder Dokumentation zu artdern, zu modifiziersn Oder anzupassen 
(dieses Verbot gilt unler anderem auch fur das Obersetzen, Abwandein und Weiterverwenden des Produkts in Teilan). 
Die Bestimmungen des Urheberrechts finden auch hier ergdnzende Anwendung. Die Dekompilierung der Software ist 
ausdrucklich untersagt. Jede Beschddigung, VerSnderung Oder Nschdruck des Titels Oder Tellen davon ist als 
UrkundenfSIschung strafbar. Zuwiderhandlungen warden zMI- und strafrechtlicn verfoigt. Femer ist die Erstellung von 
Sicherungskopien der gesamten Software Oder T^len davon, auch zum rein privaien Gebrauch, nicht gestattat. 
Qarantie 

Electronic Arts ubemimmt fOr die von ihr vertriebenen Produkte eine Garantie von 24 Monaten ab Kaufdatum 
(Kassenbon). 

Innerhalb der Garantiezeit beseitigi Electronic Arts unentgeltlich Mangel das Produktes, die auf Material- Oder Herstei- 
lungsfehler baruhen. durch Reparatur oder Umtausch. 

Als Garantienachweis gilt der Kaufbeleg. Ohne diesen Nachweis kann eln Austausch oder eine Reparatur nicht 
kostenlos erfolgen. 

Im Garantiefall gibst du bitte den voilstandigen Oatentrager in der Origirtalverpackung mit dem Kassenbon und unter 
Angabe des Mangels an deinen Har>dler. 

Der Garantiefall ist ausgeschloesen, wenn der Fehler des Datentragers offensichtlich auf unsachgemaSe Behandlung 
des Datentragers durch den Benutzer Oder Dritte zuruckzufuhren ist. 

Naeh der Qarantie 

Electronic Arts gewahrt nach Ablaut der Qewahrleisturrgsfrist eine beschrankte Garantie von weiteren 12 Monaten auf 
das Produkt. Sollte das Produkt innerhalb dieses Zertraums einen Mar>gel Oder Fehler aufweisen, so wird Electronic 
Artsgegen ZahlungeinerBearbeitungsgeb0hrvon1O€furPC-(t5€im Falle einer Doppel-CD/-DVD). 15€f0r PSX-, 
PS2- und PSP-, 25 € tOr Game Boy Advarwe- und Game Boy™ Color- und IS € fur Xbox-, NINTENDO GAMECUBE- 
und Nintendo OS™-Produkte den defektenTeil des Produktes nachbessem oder das Produkt nach eigerwm Ermessen 
umtauschen, sofem das Produkt noch erhAltlich ist. 

In diesem Fall Ist das Originalprodukt, eine detaillierte Beschreibung des Defekts, der Kaufnachweis (Quittung) sowie 
ggf. ein Euroscheck Ober ID €, 15 €, bzw. 25 € an: 

Electronic Arta GmbH. Customer Service. Trtforum Cologne. Innere Kanalstr. IS. D-S0823 K6ln 
zu senden. 

Gleichzeitig bendttgen wir fOr eine schnelle Bearbeiturtg Namen, Anschrift sowie die Telefonnummer, unter der du 
lagsQber zu erreichen bist. 




Teehnischer KMndendienst - K6nnen wir helfen? 

Das Spiel enthdlt eine Support-Datei. die dir bei der Behebur>g mdglicher Probleme hilfL Sie bietet 
Probleme. die bei der Installation Oder der AusfOhrung des Spiels auftreten Idnnen. Wenn du das 
Installien hast. Micke In der WIndows-Tasklelste auf START und wShle im nun erscheinenden MenQ ProgrjyMMf •- 
(Oder Alls Programmo) EA GAMES> (Oder EA SPORTS>). Die Support-Date! und das Spiel beflnden sich IrtteSUIkp.*^ 
Ordner. Blits suche In dieser Datel nach L&sungsmdgllchkelten, bevor du dich mil dem Kur>dendiensl von EA in -v- 
Vefbir*duog sotzt. ■<-'' 


Hast du das Spiel noch nicht installiert, gehe bitte lolgendermaSen vor; 


Ausfuhrung der Suppoit-Datel (wenn du das Spiel nicht Installiert hast): 


1. Lege die Spiel*CD/-DVD m das Laufwerk ein. 

2. Klicke auf START und wShle AusfQhren.... 

3. Gib Im nun erscheinerxlen EIngabefeld D:\SupporftEuropean Help Rles\EA_Help_Saiect.htm ein und klicke auf 
OK. (Ersetze dabel 'D:‘ mit dem Laufwerksbuchstaben deines CO-/DVO-Laufwerks.) 


Wenn du nicht sicher bisl, ob deIn System die auf der Verpackung des Spiels angegebenen Voraussetzungen erfOllt, 
kanrtst du deine Hardware mil dem Programm dxdiag Ciberprufen und die gesammelten Inlormalionen zu einem 
detaillierten Bericht zusammenfassen lessen. Dieser Bericht hilft unseren Kundendiensimitarbeltem. deIn Problem 
schrteller zu l&sen. 

Vorgehenswelse: 

1. Klickeauf START, wdhle AusfQhren... und gib im nun erscheinerxlen Eir>gabefeld dxdiag sin. Klldte anschlleBend 
auf OK. 

2. Klicke auf ALLE INFORMATIONEN SPEICHERN. urn elne Kopie des Berichts zu spelcharn. BItte halts dlesen 
Bericht bereit, wenn du dich an den Kundendlenst von EA werfdest. 

Trelen bei der Installation Oder der AusfOhrung des Spiels weiterhin Probleme auf, besuche die Website 
electronlc-arts.de, klicke auf SUPPORT und wAhle Im nun erscheinenden Blldschirm 'Zum DIrekthilfe Center". Die 
hier aufgellsteten L03ur>gsvorschlAge warden auch von unseren Kurtdendlenstmitarbeltem vetwendel. Sie sInd also 
prSzIse und aktuell. Qlb nun das Produkt, die Plattform und delnen Suchtexi eln, um Antworten auf deine Fragen zu 
suchen. Flndest du kelrie Antworten, klicke auf FRAGEN AN EA, um dich mIt unserem Technischen Kunder>dler>8t In 
Verbindung zu setzen. Elner unserer Ultarbeiter wird deirte Frage dann schnellstmOglich bearbeiten. 

Wenn du keinen Intemetzugang hast Oder lleber persbniich mit einem Techniker sprechen mdchtest, steht dir unser 
Kunderxllenstteam zur VerfOgung. 








Electronic Arts Hotline Ubersicht 


Die Servicerutnummer tur Kunden aus Deutschland: 


09001 - 20 25 20 

(€ 0,25 pro Minute) 

fur technische Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr 
undSa. 11.00-17.00 Uhr 
mit persOnlicher Betreuung 


09001 - 30 25 30 

(€ 1,25 pro Minute) 

fur epielerfsche Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr 
und Sa. 11.00-20.00 Uhr 
mit pereOnlicher Betreuung 


Die Servicerutnummer fur Kunden aus dsterrelch: 


0900 - 160 651 

(€ 0,45 pro Minute) 

fur technische Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr 
und Sa. 11.00-17.00 Uhr 
mit persOnlicher Betreuung 


0900 - 37 37 62 

(€ 1,08 pro Minute) 

fOr spielerische Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr, 11.00-20,00 Uhr 
und Sa. 11.00-20.00 Uhr 
mit persdnilcher Betreuung 


Die Servicerutnummer ftlr Kunden aus der Schweiz: 


0900-900 113 

(CHF 0,50 pro Minute) 
fOr technische Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr. 10.30-20.00 Uhr 
und Sa. 11.00-17.00 Uhr 
mit persOnlicher Betreuung 


0900 - 77 66 77 

(CHF 2,00 pro Minute) 
lOr spielerische Fragen zu EA Produkten 
erreichbar 

Mo.-Fr. 11.00-20.00 Uhr 
und Sa. 11.00-20.00 Uhr 
mit persdniicher Betreuung 


Die Hotline-Numrrtem kOnnen nurarreichtwerdsn, wenn keine Sperre fOr OlOOer-Nummern aktivtert ist. 


Hoi dir die aktuellen News von EA! 

Mdchtest du Imtrrer uber aktuelle News uttd Reviews Infoimlert warden? NIchts leichter als das. Lass dich einfach 
registrieren und schon landet der offlzielle EA Newsletter regelmaSig In deinem Postfach. 

Beauche unsere deutsche Website electronic-srts.de und abonnlere glelch heute unseren kostenlosen News- 
letterll 
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Dieses Spiel enthalt Technologien von Massive Incorporated [„Ms6sive“], durch die 
bestimmte Objekte im Spiel (z.B. Werbung] voriibergehend auf deinen PC oder deine 
Konsole hochgeladen und im Spiel ersetzt werden, wenn du online bist. Wahrend 
dieses Prozesses werden keine personenbezogenen Daten uber dich gesammelt. 
Nur nicht-personenbezogene Daten werden fur eine gewisse Zeit protokolliert. 
Keine dieser protokollierten Informationen werden verwendet, um persbniiche 
Informationen iiber dich in Erfahrung zu bringen. Weitere Informationen findest du 
unter http://www.ma8Stveincorporated.com/privacy.htm. 
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